
Boîte à ouTIC 2 - Architecte

Description:
La formation Boîte à ouTIC s’adresse plus particulièrement aux enseignants qui en sont à leurs premières explorations de la
technologie en classe. Dans le cadre de cette formation, nous vous invitons à explorer la mobilisation de différentes ressources
technologiques à partir d’une intention pédagogique. Par ressources, nous entendons un ensemble d’outils technologiques qui
favorisent l'engagement actif de l'apprenant tel que des applications, des sites Web et des supports numériques. Ces ressources
vous seront proposées au travers de trois thèmes, soit : la présentation du contenu, le questionnement des élèves, et la création
de diverses activités en ligne. Au niveau  Architecte de nombreux tutoriels vous permettront de vous approprier les ressources
et de les mettre en application en classe. Pour les enseignants ayant déjà expérimenté des outils technologiques en classe, vous
remarquerez que les ressources présentées n’ont pas la prétention d’être exhaustives. En ce sens, si certains outils que vous
avez expérimentés ne sont pas répertoriés dans cette formation, nous vous invitons à contribuer à titre de collaborateur et à
nous soumettre les caractéristiques de cet outil via le formulaire à cet effet au niveau Explorateur.

Critères:
Les critères suivants seront utilisés pour l’évaluation du badge au niveau Architecte :

Suffisance des traces de l’activité scénarisée
Pertinence de l’activité en lien avec le sujet
Clarté de la description de l’expérimentation
Qualité de la réflexion et du retour sur l’activité
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Boîte à ouTIC 2 - Architecte
1. Réflexion sur l’effet : Quelle influence la mobilisation des technologies dans l’activité a eue sur les élèves?
Dans un contexte d'enseignement à distance avec mes élèves de 1re année, j'ai dû m'ajuster et découvrir plusieurs outils pour
favoriser la consolidation de certains apprentissages à la maison. J'ai créé plusieurs capsules pédagogiques pour outiller les
élèves et leurs parents à la maison.

Je vous partage une activité de consolidation sur le verbe. Les élèves ont bien apprécié l'effet "bande dessinée" de Powtoon et la
réponse aux questions avec Edpuzzle. Les parents m'ont mentionné avoir vu leurs enfants particulièrement intéressés face à
cette activité alors qu'ils l'étaient très peu face à une tâche "papier-crayon".

Je crois que de préparer les élèves à repérer un verbe, de façon amusante et dynamique, avant de leur rappeler les étapes de
révision et de correction d'un texte à la maison, a été très aidant. Assurément, j'ai su capter leur attention avec cette activité.

** Le lien de la capsule de révision "Pour mieux écrire" se trouve dans le document de planification de l'activité.
2. Retour sur l’activité : Que feriez-vous différemment si c’était à refaire?
Pour que les élèves puissent vivre l'activité, j'ai partagé le lien Edpuzzle aux parents, je n'ai pas créé de classe pour assigner le
travail à mes élèves. Je n'ai donc pas pu voir les résultats aux questions. Si je faisais dans un contexte de classe régulière, je leur
assignerais le travail en créant un groupe sur Edpuzzle. Ce serait une façon différente de vérifier leur compréhension.

https://www.cadre21.org/membres/langmary/


En envoyant le quiz à faire à la maison, il y a eu certains petits problèmes. Certains parents ne voyaient pas les bons choix de
réponse. Je n'ai malheureusement pas été en mesure de régler le problème... Je me suis réajustée en envoyant le lien Powtoon
pour qu'ils puissent le vivre plus agréablement avec leur enfant.

Dorénavant, je ferai testé le lien par plusieurs personnes de mon entourage afin d'éviter qu'une situation comme celle-ci se
produise. Clairement, la fenêtre de navigation privée de mon navigateur web ne suffit pas. Par ailleurs, un collègue à moi utilise
la ressource Edpuzzle, je suis certaine qu'il aurait été ravi de m'aider à régler le problème. J'aurais dû profiter de son expertise.
3. Réflexion sur l’expérience : À la lumière de votre activité vécue, quels apprentissages tirez-vous de cette expérimentation?
Je retiens de cette expérimentation que les outils technologiques sont plus faciles d'accès et d'utilisation que je croyais. J'ai eu
un plaisir fou à créer toutes sortes de ressources pour mes élèves. Le contexte actuel m'a un peu forcée à expérimenter ces
outils que j'ai bien envie d'utiliser dans le quotidien. J'ai appris à me faire confiance, à essayer, à manipuler, me tromper et
réparer une erreur auprès des parents. ;)

Tout compte fait, il n'y a rien de mieux que de l'essayer pour apprendre !

Je retiens aussi l'importance de m'assurer du fonctionnement des liens et de l'activité avant de la vivre, et ce, sur les différentes
plateformes. Que ce soit en classe ou à la maison, les petits imprévus peuvent se présenter et il est important d'y être préparé!

Je tenterai d'introduire davantage d'activité de ce type dans mon enseignement. Je me fixe l'objectif d'en vivre au moins une par
mois dans la prochaine année scolaire. J'ai bien envie de "contaminer" mon équipe-degré pour que nous puissions en faire
encore plus.
Déposez vos traces de l'activité scénarisée (maximum de 3)
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Site Web
https://edpuzzle.com/media/5ec1793e0bfc773f0eca45db
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